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MASA TENİSİ YARIŞMA TALİMATI  

1. Maçlar Tarsus Üniversitesi Merkez Yerleşkesinde yapılacaktır. 

2.Turnuvaya Tarsus Üniversitesi öğrencileri katılabilir. 

➢ Formasyon, Tezli-Tezsiz Yüksek Lisans ve Doktora öğrencileri müsabakalarda 

oynayamayacaktır 

3. Rakipler kura sistemi ile belirlenecektir. 

4. Turnuvaya katılacak oyuncuların spor kıyafetleriyle gelmeleri zorunludur. 

5. Turnuvaya katılacak oyuncuların yanlarında öğrenci kimlikleriyle gelmeleri zorunludur. 

6. Maçlardan en az 15 dakika önce maçların yapılacağı alanda hazır bulunulmalıdır. 

7. Maç esnasında, öncesinde ve sonrasında sportmenliğe ve turnuva kurallarına aykırı 

davranışlarda bulunan katılımcılar turnuvadan ihraç edilecektir. Sağlık, Kültür ve Spor Daire 

Başkanlığı, turnuva boyunca her türlü denetleme, değerlendirme, ceza ve karar verme hakkına 

sahiptir. 



 
8.Turnuvaya katılacak oyuncuların ilanda bulunan oyun kurallarına uyması zorunludur. 

9. Tarsus Üniversitesi, etkinlik boyunca gelişecek durum ve aksiyonlara göre değişiklik 

hakkına sahiptir. 

10.Sağlık, Kültür ve Spor Daire Başkanlığınca öğrencilere mail ve sms ile gönderilen linkteki 

“Google Form üzerinden çevrim içi” olarak başvuruların yapılması gerekmektedir.    

11. Turnuvada ilk üç sırayı alan takımlara birincilik, ikincilik ve üçüncülük kupası verilir. 
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MASA TENİSİ OYUN KURALLARI 

 

1. Bir set 11 sayıda sona erer. Eğer skor 10-10 olursa, maç 12'ye uzar ve iki sayı farkı ile 

sonuçlanana kadar oyuncular sırayla birer servis atmaya devam ederler. 

2. Oyuncular sırayla ikişer servis atarlar. 

3. Maçlar, üç seti alan oyuncu tarafından kazanılır. 

4. Her set sonunda oyuncular yer değiştirir. 

5. Oyna kura atışıyla başlanır. Kura atışını kazanan oyuncu masada oynayacağı yönü veya 

servisi kimin atacağını seçer. 

6. İlk sete servisle başlayan oyuncu, bir sonraki sette karşılayıcı olmak zorundadır. 

7. Maçlarda önce servis atan oyuncu, ardından karşılayıcı karşılama yapacak ve sonrasında 

her iki oyuncu sırayla karşılama yapacaktır. 

 

LET 

Let, sonucun skora yansıtılmadığı durumları ifade eder: 

● Servis atışında top ağ takımına dokunursa, 

● Karşılayan oyuncu hazır değilken servis atılmışsa (Karşılayan topa vurma girişiminde 

bulunmamalıdır), 

● Servis veya karşılamada başarısızlık ya da kurallara uymama oyuncunun kontrolü dışında 

bir etkenden kaynaklanmışsa, 

● Oyun hakem veya yardımcı hakem tarafından durdurulursa, 

● Top karşılayanın yarı alanına değdikten sonra ağ yönünde geri dönerse, 

● Top karşılayanın yarı alanında durursa. 

Yukarıdaki durumlar let olarak değerlendirilir. 



 
 

Oyuncunun her servis atışında bir let hakkı vardır. Tekrarlayan servis atışında top fileye 

değerse sayı rakibe verilir. 

 

Oyun Aşağıdaki Durumlarda Durdurulabilir: 

 

● Servis atma, karşılaşma sırasının veya saha değişiminin hatasının düzeltilmesi amacıyla, 

● Oyun koşulları, maç sonucunu etkileyecek şekilde bozulmuşsa, 

● Fena hareketlerin olduğu durumlarda hakem inisiyatifine göre oyunu durdurabilir. 

 

SET 

Bir set, her iki oyuncu 10 sayıya ulaşmamışsa, ilk önce 11 sayıya ulaşan oyuncu tarafından 

kazanılır. Her iki oyuncunun 10’ar sayıya ulaşmaları halinde, seti iki sayılık üstünlüğü önce 

sağlayan oyuncu kazanır. 

 

SAYI 

● Rakibi doğru bir servis atışı yapmazsa, 

● Rakibi doğru bir karşılama yapmazsa, 

● Top, oyuncunun servis atışından veya karşılamasından sonra, rakibi tarafından 

vurulmadan önce, ağ takımı dışında herhangi bir şeye değerse, 

● Top, rakibinin vuruşundan sonra kendi sahasına değmeden kenar çizgisi veya uç çizgisini 

geçerse, 

● Rakibi topu engellerse, 

● Rakibi topa art arda birden fazla kez vurursa, 

● Rakibi veya rakibinin giydiği veya taşıdığı herhangi bir şey oyun yüzeyini hareket 

ettirirse, 

● Rakibinin serbest eli oyun yüzeyine dokunursa. 

 

Let durumu hariç, oyuncu yukarıdaki hallerde sayı kazanacaktır. 

 

SERVİS, KARŞILAMA SIRASI VE SAHA SEÇİMİ 

 

● İlk servis, ilk karşılama ve saha seçimi kura ile belirlenir. Kurayı kazanan taraf ilk servisi 

atmayı, ilk karşılamayı yapmayı veya istediği sahada başlamayı seçebilir. 

● Kurayı kazanan oyuncu, ilk servis veya ilk karşılama ya da istediği sahada başlama 

hakkını seçtikten sonra, diğer oyuncu diğer seçeneği kullanma hakkına sahip olacaktır. 

● Servis başlangıcında top, servis atacak olan oyuncunun serbest elinin açık olan avuç 

içinde, masa seviyesinin üzerinde olmalıdır. 

 



 
SIRA DIŞI SERVİS ATMA, KARŞILAMA VEYA SAHA DEĞİŞİMİ 

 

● Bir oyuncu, sırası olmadığı halde servis atar veya karşılama yaparsa, hata fark edildiği 

anda hakem oyunu durduracak, yarışmanın başlangıcında belirlenen sıraya göre erişilmiş 

olan skorda hangi oyuncunun servisçi, hangi oyuncunun karşılayıcı olması gerektiği 

kararlaştırılacak ve doğru düzenleme ile oyun yeniden başlatılacaktır. 

● Oyuncular gerektiği zamanda saha değiştirmemişlerse, hata fark edildiği anda hakem 

oyunu durduracaktır. Erişilen skorda, yarışma başında belirlenen düzene göre tarafların 

hangi sahada bulunmaları gerektiği belirlenecek ve doğru düzenleme ile oyun yeniden 

başlayacaktır. 

● Ancak her koşulda, hatanın anlaşıldığı andan önceki bütün sayılar geçerli olacaktır. 

● Her sette, oyuncu saha değiştirecektir. Ayrıca, maçın mümkün olan son setinde 

taraflardan biri 5 sayıya ulaştığında taraflar saha değiştirecektir. 

 

 

 

TÜM KATILIMCILARIMIZA BAŞARILAR DİLERİZ 
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